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Лабораторная работа 1 «Арифметические и логические команды  в ассемблере»

1.1
Теоретические основы лабораторной работы

Здесь должна быть приведена краткая теория по данной работе (объем 1-1,5 страницы текста): описание назначения тех операторов, которые использовались в Вашей программе [1]
.

Перечисление:

· элемент списка маркированного
 1;
· элемент списка маркированного
 2;

· ...
1.2
Задание
1) в программе необходимо реализовать функцию вычисления целочисленного выражения (25/с – b + 2)/(b + a*a – 1) на встроенном ассемблере MASM в среде Microsoft Visual Studio на языке C+;

2) значения переменных передаются в качестве параметров функции;
3) результат выводить в консольном приложении (проект консольное приложение Win32);
4) в программе реализовать ввод переменных из командной строки и вывод результата на экран;
5) все параметры функции 32 битные числа (знаковые и беззнаковые);
6) первые строки функции вычисления выражения заносят значения аргументов функции в соответствующие регистры;
7) где необходимо, реализовать проверки вводимых данных и вычисления отдельных операций. Например, проверка деления на 0;

8) в качестве комментария к каждой строке необходимо указать, какой промежуточный результат, в каком регистре формируется;
9) по возможности использовать команды сдвига.

1.3
Схема алгоритма 

Схема алгоритма оформляется в виде рисунка по ГОСТ [???]. 
Ниже приведен пример. Схема алгоритма должна быть описана словесно, на рисунок должна быть ссылка (например, на рисунке 1.1 приведена схема алгоритма вычисления переменной y в соответствии с заданием.)
Пустых мест быть не должно!!!
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Рисунок 1.1 – Схема алгоритма вычисления заданного выражения

  SHAPE  \* MERGEFORMAT 




Рисунок 1.1 – Схема алгоритма вычисления исходного выражения




Рисунок 1.1 – Схема алгоритма вычисления исходного выражения
 (начало)





Рисунок 1.1 – Схема алгоритма вычисления исходного выражения

(окончание)

Текст программы приведен в приложении А.

1.4
Результаты тестирования
Для проверки работоспособности программы были выполнены тесты, результаты которых приведены на рисунках 1.2 – 1.? при значениях аргумента.
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Рисунок 1.2 – Пример работы алгоритма при значении аргумента х=5
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Рисунок 1.2 – Пример работы алгоритма при значении аргумента х=5

Здесь должен быть приведены экранные формы программы на ассемблере с необходимыми исходными данными и результатами тестов. Примеры должны «покрывать» все варианты работы программы. 
Лабораторная работа 2 «Арифметические команды и команды переходов в ассемблере»

2.1
Теоретические основы лабораторной работы

Здесь должна быть приведена краткая теория по данной работе (объем 1-1,5 страницы текста) [3
].
2.2
Задание
10) в программе необходимо реализовать функцию вычисления заданного условного целочисленного выражения, используя команды сравнения, условного и безусловного переходов на встроенном ассемблере;

[image: image5.wmf]3

/4,;

25,;

(5)/,;

ba

еслиab

X

еслиab

ab

еслиab

->

ì

ï

==

í

ï

-<

î


11) результат X – целочисленный, возвращается из функции регистре eax;
12) значения переменных передаются в качестве параметров функции;
13) в программе реализовать вывод результата на экран;
14) все параметры функции 32 битные числа;
15) проверку деления на 0 реализовать также на встроенном ассемблере;
16) в качестве комментария к каждой строке необходимо указать, какой промежуточный результат, в каком регистре формируется;
17) по возможности использовать команды сдвига.

2.3
Схема алгоритма 

Схема алгоритма оформляется в виде рисунка по ГОСТу [2]. 
Ниже приведен пример. Схема алгоритма должна быть описана словесно, на рисунок должна быть ссылка (например, на рисунке 2.1 приведена схема алгоритма вычисления переменной y в соответствии с заданием.)

Рисунок 2.1 – Схема алгоритма 
название алгоритма
Рисунок 2.2 – Схема алгоритма 
на языке Ассемблера
2.4
Результаты тестирования
См. пример из предыдущей работы.
Лабораторная работа 3 «Команды работы с массивами и стеком»

3.1
Теоретические основы лабораторной работы

Здесь должна быть приведена краткая теория по данной работе (объем 1-1,5 страницы текста) [4
].
Таблица 3.1 – Основные команды для работы со стеком

	Название команды
	Назначение команды

	текст

	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


В таблице 3.2 приведены основные команды для работы со стеком.

Таблица 3.2 – Основные команды для работы со стеком

	Название команды
	Назначение команды

	1
	2

	текст

	

	
	


Продолжение таблицы 3.2

	1
	2

	
	

	
	


3.2
Задание

18) в программе необходимо реализовать функцию обработки элементов массива используя команды сравнения, переходов и циклов на встроенном ассемблере;
19) результат – целочисленный, возвращается из функции регистре eax;
20) массив передаётся в качестве параметра функции;
21) в программе реализовать вывод результата на экран;
22) в качестве комментария к каждой строке необходимо указать, какое действие выполняет команда относительно массива.

Условие: Найти количество элементов массива A={a[i]}, которые удовлетворяют условию: b <= a[i] <= d.

3.3
Схема алгоритма 

На рисунке 3.1 приведена схема алгоритма ...

Рисунок 3.1 – Схема алгоритма подсчета количества элементов

Рисунок 3.2 – Схема алгоритма на языке Ассемблера
3.4
Результаты тестирования
Лабораторная работа 4 «Изучение работы математического сопроцессора в среде Assembler»

4.1
Теоретические основы лабораторной работы

Здесь должна быть приведена краткая теория по данной работе (объем 1-1,5 страницы текста) [5].
4.2
Задание

23) в программе необходимо реализовать функцию вычисления заданного условного выражения на языке ассемблера с использованием команд арифметического сопроцессора;
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24) значения переменных передаются в качестве параметров функции;
25) в программе реализовать вывод результата на экран;
26) все параметры функции имеют тип double;
27) проверку деления на 0 реализовать также на встроенном ассемблере;
28) в качестве комментария к каждой строке необходимо указать, какой промежуточный результат, в каком регистре формируется;
29) в качестве комментария к строкам, содержащим команды сопроцессора необходимо указать состояние регистров сопроцессора;
30) результат можно возвращать из функции в вершине стека сопроцессора.

4.3
Схема алгоритма 

Схема основного алгоритма приведена на рисунке 2.1. Схема данного алгоритма на ассемблере приведена на рисунке 4.1. Описание

Рисунок 4.1 – Схема алгоритма название алгоритма

на языке ассемблера 
4.4
Результаты тестирования
См. предыдущее описание.
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Приложение А
Листинг программ
А.1 Листинг программы лабораторной работы №1

// подключаем необходимые библиотеки
#include "stdafx.h"
#include <stdio.h> // стандартный ввод/вывод
#include <iostream> // потоковый ввод/вывод
// функция вычисления выражения (25/с – b + 2)/(b + a*a -1);
int calc(int a, int b, int c)

{


int result = 0;


__asm{



mov
eax, a; <eax>=a


mov
ebx, b; <ebx>=b


mov
ecx, c; <ecx>=c


imul eax; <edx:eax> = a*a



dec
eax; <eax>=a*a-l



add
eax, ebx; <eax>=a*a-1+b



push eax; в стеке a*a-1+b



mov eax, 25; <eax>=25



; готовимся к делению



cdq
; eax ==> edx:eax



idiv ecx; <eax>=25/c



sub
eax, ebx; <eax>=25/c-b



add
eax, 2; <eax>=25/c-d+2



; готовимся к делению



pop ebx;
<ebx>= a*a-1+b



cdq; eax ==> <edx:eax>=25/c-d+2



idiv ebx; <eax>=(25/c-d+2)/( a*a-1+b)



mov result, eax; result = eax


}


return result; // возвращаем результат вычисления выражения
}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int a, b, c;


std::cout << "a = " << std::endl;// потоковый вывод

std::cin >> a;// потоковый ввод

printf("b = \n");// стандартный вывод

scanf_s("%d",&b);// стандартный ввод

std::cout << "c = " << std::endl;


std::cin >> c;


int res = calc(a, b, c);// вычисление выражения

printf("%d", res);// вывод результата вычисления выражения

system("PAUSE");


return 0;

}

А.2 Листинг программы лабораторной работы №2

А.3 Листинг программы лабораторной работы №3

А.4 Листинг программы лабораторной работы №4
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�Свой номер варианта


�Своя группа


�Не забыть обновить оглавление


�Стиль Отчет_Раздел


�Стиль Отчет_Подраздел


�Ссылки на источники должны быть обязательно!!!


�Стиль Отчет_Абзац


�Стиль Отчет_список маркированный


�все  списки в абзацном отступе, с маленькой буквы и через ;


�Стиль Отчет_Список нумерованный


В нумерованных списках номер только со скобкой )


�!!!!


�Источники должны нумероваться по порядку упоминания их в тексте


�


�Стиль Отчет_Подрисуночная надпись


Размер шрифта 12-14 пт


�Схему алгоритма можно разбить, если она не помещается на страницу


�Можно так





�Можно так


Номер рисунка не изменяется!!!


�Можно так





�Ссылка на приложение обязательна


�Неразрывный абзац





Нужно осветлить экранную форму – «обратить цвета»  в Paint �(см. рисунок 1.2)


�Необходим такой вариант


�


�Писать не нужно


�Должна быть схема алгоритма на «высоком уровне»


�и на «низком уровне» во всех лабораторных работах


�


�


�Размер шрифта от 12-14 


�


�Размер шрифта от 12-14 


�Так оформляются большие таблицы при переходе на следующую страницу


�Свое условие


�Используется цикл по переменной i


�


�Схема алгоритма оформляется в виде рисунка по ГОСТу [2].





�Стиль Отчет_Структурный элемент


�На этот источник ссылка обязательно должна быть





�На этот источник ссылку делать не нужно, но он обязательно должен быть
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